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MALZENSKA GRA

Mito§6 jest doSwiadczeniem wieloetapowym. Zaczyna si€ od zauroczenia dand osoba,
nastepnie zakochujemy sie w niej, az w koficu w dwdjce 0sdb narodzi sie mito§é. Zdrowa
mito§é zaowocuje finalnie matzenstwem, ale to nie oznacza, Ze droga, ktdra wcze$niej
przebyli§my, bedzie ustana rézami. Niekiedy zdarzy sig, Ze w matzefskim Zyciu natrafimy
na problemy, ktére ciezko bedzie rozwigzaC. Nawarstwianie tych probleméw moze mieC
druzgocacy wptyw na zwiazek. Co wiec mozna zrobi¢, Zeby je pokojowo rozwiazywaé?
Mozna udaé sie do specjalisty, ale pafstwo Kofodziejowie wyszli naprzeciw parom i
stworzyli gre, ktéra mozZe roztadowaé, a nawet pomoZe rozwiazaé problemy, jakie sie
pojawity. Zapraszam do recenzji gry planszowej MatZefiska Gra.

Przygotowania do rozmowy

Mechanika gry w teorii jest banalnie prosta. Kazdy z matzonkdéw wybiera temat, ktéry
chciatby poruszyé z druga potowa. Do wyboru, précz z gory narzuconych pozytywdw, o
ktorych opowiem za chwilg, mamy takie kategorie, jak: relacja, seks, dzieci, praca, teSciowie.

Kiedy wybierzemy juz ,temat”, musimy nastepnie dobraC z danej kategorii trzy karty. Karty
powinny poruszaC temat w stopniu od mniej waznego do najwazniejszego. Pierwsza karte
tematyczng, t€ najmniej wazna, poprzedzamy karta z kategorii ,pozytywy”. Na takich
kartach zawsze znajduje sie coS pozytywnego, co przekazemy partnerowi lub partnerce. To
samo robimy z ostatnia karta poruszanego tematu. Na koNlcu zawsze znajdziemy
najwaZniejszy pozytyw. UwaZzam, Ze ten element przygotowania ,rozgrywki”, postugujac
sie nomenklaturg planszowkowa, jest genialnie przemyS$lany. MoZna nawet rzec, Ze
,konfrontacje” zaczynamy od delikatnego ostodzenia, a koficzymy naprawde spora dawka
cukru.

Druga i zarazem najwaZzniejszg mechanika rozgrywki sg ,karty specjalne”, a szczegdlnie
jedna, ktéra tworzy catfy trzon ,zabawy”. Karty specjalne sa odpowiednikiem kart akcji z
innych gier planszowych. Zagrywajac jaka$ karte, wykonujemy opisana na niej czynnoS¢. W
grze wystepuje pieC kart specjalnych. Karta sprawdzam np. powoduje, Ze po omdwieniu
danego problemu wspdétfmatzonek moze sprawdzié ,sfuchacza” w taki sposéb, aby
wtasnymi stfowami powtdrzyt to, co ustyszat. Najwazniejsza ,akcja” jest jednak karta
glosu. Karta ta umozliwia posiadaczowi i tylko jemu prawo méwienia. W przypadku, kiedy
wspétmatzonek przerwie posiadaczowi karty gtos, ponosi ustalone wcze$niej
konsekwencje.

Ponownie musze przyzna€, Ze jest to Swietna mechanika. Sam naleze do osdb, ktore z
natury sa niecierpliwe i potrafia czasami (ale jednak rzadko) wystrzeliwaé stowa jak z
karabinu i niekiedy nie daje rozméwecy szansy na spokojne dokohnczenie mySli. Uwazam, Ze
zastosowanie takiego rozwiazania jest zbawienne dla osdb, ktdre z natury sa ciche i
ustepliwe — a nawet niekonfliktowe. Uszanowanie wypowiedzi drugiej osoby jest w
przypadku gry najwazniejsze i uZycie tej karty narzuca swego rodzaju umowe, ktorej
ztamanie pociaga za soba wcze$niej ustalone konsekwencje.



Dialog, dialog i jeszcze raz dialog

Nie mozna zaprzeczyC, Ze cata gra polega na rozmowie i na aZ rozmowie. Jest to aspekt,
ktéry mozna najtatwiej ztamaé. Czy wiec MatZefiskiej Grze udato sie osiagnaé stan
mediatora? Uwazam, Ze tak. Tematy poruszane na kartach sa ciekawe i Zyciowe. Co wiecej,
utatwiaja one start do rozmowy. Karty s utatwieniem, aby poruszyé pewien problem, ktéry
moZe nas meczyC, ale nie mamy wystarczajacej odwagi, Zeby o nim bezpoSrednio
porozmawiac.

Druga rzecza, a raczej mechanika, ktéra broni sie gra, to zastosowanie karty gtosu. Dla
niektérych moze byé to wybawieniem. Dzieki przestrzeganiu zasady karty gtosu nie ma
opcji, Zeby nie zostaé wystuchanym. Owszem, sa karty, ktére potrafia zmodyfikowaé
wypowiedZ, ale nie sg one tak dotkliwe, gdyby odbyty sie w trakcie zwykfej rozmowy.

Finalnie, jest to gra. Juz na samym poczatku przyjmujemy pewna postawe i kierujemy w te
strone psychike. W grze sa reguty i aby dobrze ,graé”, tych regut nalezy przestrzegaé. Daje
to pewien wentyl bezpieczehstwa, ktéry umozliwia przeprowadzenie zdrowej rozmowy,
gdzie obie strony zostana wystuchane.

MatZefistwa — tak. A co z parami?

MatzZefiska gra, jak sam tytut wskazuje, jest przeznaczona gtéwnie dla matzeristwa, ale nie
do kofica. Nie zaprzecze, Ze gre testowatem z dziewczyna, a nasz staZ nie jest tak dtugi, jak
w przypadku $wiezego matzefistwa, ale udato nam sie pozytywnie gre wykorzystaé.
Prawda jest, Ze niektérych tematow w przypadku par w ogdle sie nie poruszy, ale to nie
znaczy, Ze jesteSmy ograniczeni. W przypadku, nazwijmy to ,wersji dla par”, korzystaliSmy
gtbéwnie z tematdw dotyczacych relacji. Poruszyli§my takie rzeczy, o ktdérych nigdy wcze$niej
nie rozmawialiSmy. Sadze, ze dzieki tej rozgrywce jako para jeszcze bardziej dojrzeliSmy.

My$le, Ze mimo iZ jest to gra przeznaczona stricte dla matzZefistw, pary z dtuZszym staZem
moga zainteresowaé sie tym tytutem. Pozwole sobie nawet zaryzykowa¢ i stwierdzi6, Ze ta
gra bedzie dojrzewaé wraz ze zwiazkiem az do momentu, kiedy osiagnie petnie
zastosowania.

Je$li chodzi o matzenstwa, to jak najbardziej MatZefiska Gre polecam. Ma ona co$ w sobie,
co sprawia, Ze si€ nia zachwycitem. Bardzo dobrze przemy$lana mechanika, ciekawe karty i
inne rzeczy sprawiaja, Ze jest to bardzo wartoSciowa gra.

MatZefiski zachwyt

Nie bede sie zbytnio rozwodzié. MatZefiska Gra od pani Agnieszki i pana Jakuba
Kotodziejow jest gra bardzo dobra. Z nuta smutku musze stwierdzi6, Ze to jest jedyna gra,
ktora znam, ktéra pozwala przeprowadziC szczera, powaZzng rozmowe i nie zrani€ oraz nie
zniecheciC do siebie dwojga 0sdb.

MyS$le, Ze tematycznie Swietnie sie wstrzelili i nawet zdrowo funkcjonujace matzenstwo
powinno mieC swoja kopi¢ gdzieS w zasiegu reki, tak na wszelki wypadek. JeSli jednak ta
recenzja nie zachecita was do posiadania wfasnego egzemplarza, to jednak warto mieé z
tytu gtowy, Ze taki tytut istnieje.



Nie pozostaje mi nic innego, jak pozostawienia pytania dla autoréw. To kiedy ukaze sie
wersja dla par?



